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U N  I N T E R V E N T O  D I

Matteo
Designer · UX/UI · AI

Quando designer e developer 
parlano la stessa lingua
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Come dovrebbe funzionare il design
In teoria.

Ricerca · personas · user stories · flows → prima del codice
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Quanti di voi hanno 
lavorato con designer?
…e in che fase del progetto?

(mani alzate)
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Claude scrive il codice.
Ma soprattutto, 
lo legge.
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Lo scenario reale

“C'è già un codebase. 
Non l'ho scritto io.”
Backend già impostato. 
Dinamiche funzionanti. 
Una UI minima per testare. 
Chi l'ha scritto non è disponibile.
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Il ribaltamento
Cosa può fare oggi un designer con il codice.

1
Flussi reali

Non quelli scritti nella doc. 
Quelli che il codice esegue davvero.

2
Design system

Anche se nessuno l'ha mai scritto. 
Leggere il comportamento dell'app.

3
UX UI iterativa

Parlando il linguaggio del codice, 
non di Figma.
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D E M O   ·   P A R T E  1

Nimbo.ai
Una mia startup. Marketplace di micro-job.

I O S

Swift / UIKit

A N D R O I D

Java / Kotlin

B A C K E N D

ASP.NET / C#

Codice scritto da contractor esterni — qualche anno fa. Io non l'ho mai aperto.
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D E M O   ·   P A R T E  2

Spiegami questo codebase.

Stack tecnologico, dipendenze, separazioni architetturali — in due minuti.
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D E M O   ·   P A R T E  3

MissionViewController = nodo più connesso → dove concentrare il lavoro di UX.

La mappa che il codice si porta dentro.
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D E M O   ·   P A R T E  4

Il design system che non c'era mai stato.

— Claude, README.md del design system Nimbo.ai

Ha anche dichiarato cosa non poteva ricreare: 
SF Symbols è proprietario Apple → ha messo Lucide. 
Non ha barato.

“reverse-engineered from the 
iOS Asset Catalog, the storyboard, 
and the codebase.”
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Le euristiche come metro
Scorciatoie cognitive · first principles della progettazione.

Nielsen  ·  Bastien-Scapin  ·  Gerhardt-Powals - Weinshenk & Barker - Benyon

U X  A U D I T

↓  a valle
Dai le euristiche a Claude come contesto. 
Lui analizza il design dal codice 
e ti dice dove sono i punti deboli.

P R O G E T T A Z I O N E

↑  a monte
Usale come base per progettare 
l'esperienza utente dall'inizio, 
prima ancora di scrivere codice.

Stesso strumento, due direzioni. Ho creato delle Skills per Claude che fanno entrambe le cose
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Il designer non sparisce.
Claude non parla con i vostri utenti. 
Non conosce i loro goal. 
Non ha fatto interviste, focus group, stakeholder.

Quegli studi vanno fatti. Da persone vere.
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Codice senza developer è rischioso. 
Design senza designer è rischioso. 
L'AI vi porta al medio. 
Il gusto vi porta oltre.

Grazie.


